HELYI TANTERV
Digitalis kultura 5-8. évfolyam

A digitélis atalakulds komoly kihivést jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkozokkel
torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlodése folyamatosan olyan Uj
lehetoségeket tar fel, amelyekkel korabban nem taldlkoztunk, a tanuldk digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudéas atadasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultardjuk sokoldala fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis
kultara tantargy biztositja.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultira tanulasa soran a tanul6d képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapti informéciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban wvalé alkoto
felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kiilondsen a kommunikécios eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanul6 képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa sordn sziikséges analizalo,
szintetizalo és algoritmizald gondolkodésat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld6 online térben torténd kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felelosségtudatot a kiilonbozd feliileteken vald informaciomegosztas soran. Az online térben
elésegiti a szerepelvarasoknak megfeleld kommunikacios stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetenciakat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultGra tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a
valtoz6 kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan
azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabbd a munka vildgaban alapkdvetelményként
megjelend élethosszon at tartd tanulas és flexibilitas képességét.

A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolodnak egyméashoz.



Az informatikai eszkézok hasznalata 6nall6 tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakdrt
a tobbi témakor oktatdsaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt
sziikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-
megoldassal taldlkoznak. A tananyag feldolgozdsa soran tamaszkodnunk kell a tanulok
kiilonbozé informdlis tanuldsi utakon Osszegylijtott ismereteire, azt rendszerezniink,
kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése felhasznaldi szemléletli: hogyan
kell iizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani, hogyan kell a miikodési
hibakat elharitani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhaté témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai élet egyéb teriiletein, méas
tantargyak esetében is megtapasztaljdk. Az informatikatanar rendelkezik megfeleld
szakmoddszertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi
tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhasznalasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuldo a digitalis irastudas fejlesztése sordan a megfeleld szintli és biztonsagos
eszkozhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a
dokumentumkészités 1ényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete. A
megfeleld szemlélet kialakitasa lehetdvé teszi, hogy a tanul6 a késébbiekben olyan szoftvereket
is batran, dnalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis
iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkdznapi
¢letbdl vett feladatok mellett a tobbi tantdrgy tanuldsa soran felbukkand problémdk is
elokertiljenek. A tanuldk ismerkedjenek meg az informacioszerzes, tarolas, értékelés és kreativ
felhasznalds folyamatdval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonboz6 digitalis
technolégidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa soran felmeriild témakdrokben.
Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul kisel6adasok,
tanulmanyok, projektek soran. A problémamegoldas a hétkdznapi é€lethelyzetek, a tanulési
feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok
megertése, részekre bontasa, majd a megfeleld 1€pések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges.
A problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultura
tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalds, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban
¢és a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-
oktatasi szakaszaban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus
gondolkodast jol fejlesztd eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehetdségeitol
fliggben  sokféle modon  megvalodsithatd:  hasznalhatunk  robotot,  készithetlink
mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali,
kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kdrnyezetet. A programozasi feladatok
kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszk6z nélkiil is el tudnak
jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldand6 feladattal kapcsolatosan.

Az informacios technologidkat nem csak a digitdlis szolgaltatdsok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes
¢s mobilkommunikéacios eszkozok széles vélasztéka, felhasznaldsi teriiletiik gazdagsaga
lehetdvé teszi a tandrak rugalmas alakitasat, és sziikségesse teszi a tanulok bevonasat a tanulasi
folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkdzeinek alkalmazasat is. A
témakor feldolgozasa soran nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az
,,okos eszk0zok™ ,,okos hasznélatdra”, vagyis a tudatos felhasznéldi és vasarloi magatartés
alakitasara, a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére €s elfogadéasara.



5-6. évfolyam

Mig a digitalis kultara fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran
digitalis eszk6zok kozvetlen hasznalata nélkiil torténik, addig az 5—6. évfolyamon a tanuldk
mar rendszeresen hasznaljak a szamitdégéptermet és az iskola szamitogépes haldzatat.

A tanuldktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irdstudas alapszintli ismerete, igy a
digitalis kultira tantargy keretében a megfeleld szakmai-modszertani alapozasra, a tipografiai
ismeretekre, a diakockak megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerii beillesztésére
keriil a hangsuly. Az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében
torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantdrgyi koncentracid, a projektmunkdk megvaldsitasa, a
feladatok teammunkaban torténé megoldasa.

A problémamegoldas soran a felsd tagozatra attérve az alsd tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az ¢letkornak megfeleld, az iskoldban rendelkezésre allo
eszkozokkel. A vezérldszerkezetek megismerése utdn azok tudatos valasztasat, kezelésének
jértassagat kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb Osszefiiggésekre (pl.
programozasi tételekre) kell helyezniink, hanem a problémaék jatékos, de atgondolt, kreativ
megkdzelitésére, algoritmikus megoldasara, tobbféle lehetéség végig gondolasara.

5. évfolyam

Evi 6sszes oraszam: 36 ora

A témakorok attekinto tablazata:

TEMAKOR NEVE ORASZAM

Algoritmizalas és blokkprogramozas 6

Online kommunikacio 4

Robotika 6

Bemutatokészités 8

Multimédias elemek készitése 4

Az informdcios tarsadalom, e-Vilag 3)

A digitélis eszkozok hasznalata 3
OSSZES ORASZAM: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ¢érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitéalis eszk6zokon,;
— egyszeru algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkdzeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbdzteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri ¢s tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

— ismeri és hasznélja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;



— a probléma megoldasadhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven,;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

— A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak
modja

— Nem szamitdgéppel megoldando feladatok algoritmizalasa

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok; egyszerli algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

— A programozas épitdkockai

— Szamok és szoveges adatok

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

— FElagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyt elagazas; ciklusok fajtai

— Animdci06, grafika programozasa

— A program megtervezése, kodoléasa

— Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldd tevékenység, valtozo, algoritmus leirdsa, szekvencia, elagazas, ciklus,
ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, lépésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet,
blokkprogramozas, kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Eletkornak és  érdeklédési  kormek megfeleld  hétkoznapi  tevékenységek — és
informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Az algoritmizalas nem szamitégépes megvalositasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
élmények szerzése

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Valtozok hasznalatat 1gényld folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsdséges bemeneti értékek esetén

— Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

— Jol részekre bonthat6 projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkéaban

— Mozgasok vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

— Objektum tulajdonsadganak és viselkedésének beallitasat igényld feladat megoldéasa
blokkprogramozasi kdrnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacié

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabéalyokat.



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat ¢és a személyes informdaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikdacioés csatornak 6nallo hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd 1€pések, hasznalhatd eszk6zok

— Adattarolas és -megosztés felhdszolgaltatdsok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhGszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— FElektronikus levél irdsa, tizenetkiildd és csevegdprogram hasznéalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartasaval

— FEtikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazésokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhOszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

— adatokat gylijt szenzorok segitségével,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1smeri ¢s hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése lépésekre bontassal

— Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerli eszk6zok segitségével

— A gyakorlati €letbdl vett egyszerli problémak megoldasa algoritmusok segitségével
— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkéak
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Alapszolgaltatasokat ny0jtd program eldéllitasa blokkprogramozas segitségével



— Blokkprogramozas hasznalataval az események ¢és azok kezelésének megismerése
egyszerl jatékok készitése kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal

— Geometrikus abrak utjdn mozgo robot programozasa

— A kornyezeti akadalyokra reagéalo robot programozasa

TEMAKOR: Bemutatokészités

ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon haszndlja fel az informdacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozés
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmaz6 prezentacid létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleirés, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek

— A bemutat6 objektumaira animaciok beéllitasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka tAmogatasa

— Az informaciéforrasok etikus felhasznéaldsanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid, animacid, dokumentumformétum, csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutat6 1étrehozasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras alapjan prezentacid szerkesztése

— Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirahoz, més tantargyakhoz, az iskolai
élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkaban végzett tevékenység dsszegzéséhez, bemutatdsahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitdsaval, az informacioforrasok etikus hasznélataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatdkészité vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozasa, Osszehasonlitasa,
szerkesztése ¢s illesztése kiilonbozo tipusu dokumentumokba

Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése
Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusaléas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

Mas tantargyaknal felmeriilé probléméak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

FoGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép, hang, video
digitalis rogzitése; digitalizaldé eszkoz, képszerkesztési miveletek, transzformaciok,
szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kép, hang és video 0Onalldo rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsoldodo témaban

A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa péros és kiscsoportos
munkaformaban

A sajat eszkozzel készitett képbol, videobol képrészlet kivagasa prezenticidhoz vald
felhasznalas céljabol

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitéshi digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozéashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal dbrakészités mas tantdrgyak tananyagdhoz kapcsolddod
témaban

Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodé témaban

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 5 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
ismeri az informacios technologia fejlddésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

onalloan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;

az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informdci6 szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

Az informatikai eszk6zok hasznélatanak kovetkezményei a személyiségre €s az egészségre
vonatkozoan

FOGALMAK
e-Viladg; e-ligyintézés; virtudlis személyiség; informacios tarsadalom; adatbiztonsag;
adatvédelem; digitalis eszk6zoktol valo fiiggdség



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvanos és barati forumba hozzaszolas, posztolas, masok hozzaszolasanak értékelése

— A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacids szabélyok értékelése

— Az elektronikus kommunikécié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megeldzd vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

—  FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése valamelyik
keresOmotorban, €s a talalatok hatékony sziirése

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— célszertien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszkdzok koziil;

onalloan haszndlja az operacios rendszer felhasznéloi feliiletét;

— Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— haszndlja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— az informatikai eszkdzoket onalléan hasznalja, a tipikus felhasznaléi hibakat elkertili, és
elhdritja az egyszerlibb felhasznaloi szintii hibakat;

— értelmezi az informatikai eszkdzoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése €s hasznalata

— Az informatikai eszk6zok be- €s kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznélas szempontjabol fontos miitkodési elvek €s paraméterek

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei

— Tudatos felhasznaléi magatartds erdsitése, a felelés eszkozhasznélat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi tertiletei, virtualis személyiség €s a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

— Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informécio, hir, digitalizalds, mindség, ergonomia, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikécids eszkozok, fajl, fajlmiiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszk6zok
operacids rendszere, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informéciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A digitalis eszkozok feladatot segitd felhaszndlasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Projektfeladathoz kacsoloddéan hasznalandd periféridk lehetdségeinek megismerése,
hasznalata



6. évfolyam

Evi 0sszes oraszam: 36 ora

A témakorok attekinto tablazata:

TEMAKOR NEVE ORASZAM

Algoritmizalas és blokkprogramozas 8

Online kommunikacio 2

Robotika 5

Szovegszerkesztés 13

Bemutatokészités 2

Multimédias elemek készitése 2

Az informacios tarsadalom, e-Viladg 2

A digitélis eszk6zok hasznalata 2
OSSZES ORASZAM: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORASZAM: 8 é6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszkdzokon;
egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkdzeit;

a probléma megoldasdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven,;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgésokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

A problémamegoldéashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak
modja

Nem szamitogéppel megoldando feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata
Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok; egyszerli algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitdkockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozési kornyezetben

Eladgazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai

Animadcid, grafika programozasa

A program megtervezése, koddolasa



— Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldd tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus,
ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztoi feliilet,
blokkprogramozas, kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és  érdeklédési  kornek megfeleld  hétkoznapi  tevékenységek — és
informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Az algoritmizalas nem szamitégépes megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
élmények szerzése

— Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsdséges bemeneti értékek esetén

— Projektmunkaban egyszeri részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és osszeallitasaval

— Jol részekre bonthat6 projektfeladat megoldasa péaros vagy csoportmunkaban

— Mozgasok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

— Objektum tulajdonsadganak ¢és viselkedésének beallitasat igényld feladat megoldasa
blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacid lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— 1ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacioés csatornak 6nallo hasznalata, online kapcsolattartés
— Etikus és hatékony online kommunikacio a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhato eszkdzok

— Adattéarolas €s -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— FElektronikus levél irdsa, tizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartasaval

— FEtikus és hatékony online kommunikacié az iskolai €lethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacids
alkalmazasokban



— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika

ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

— adatokat gytijt szenzorok segitségével,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése 1épésekre bontassal

— Algoritmusok megvalésitasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

— A gyakorlati életbdl vett egyszerli problémak megoldasa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Alapszolgaltatasokat nyujté program eldallitasa blokkprogramozas segitségével

— Blokkprogramozas hasznélataval az események és azok kezelésének megismerése
egyszerll jatékok készitése kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal

— Geometrikus dbrak utjan mozgo robot programozasa

— A kornyezeti akadalyokra reagéald robot programozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 13 é6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozé alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a szlikséges objektumokat;

— ismeri ¢és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesirds-ellendrzés,
elvalasztas);

— etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szdvegszerkesztési alapelvek

— Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfeleléen képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

— Adott tandrai, iskolai, hétkéznapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellenorzés, elvalasztas

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek,
karakter, karakter formézéasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés,
bekezdés formdzasa, behtzds, margd, lapméret, helyesirds-ellendrzd, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatasa, informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése

— Egyszeri hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztatd
tablak, napirend, menii

— Képeket, abrakat, kiilonbozd karakter- és bekezdésformdzassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék

— Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nall6 szerkesztése

— Az iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz, adott tanérai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolodo szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatisa

TEMAKOR: Bemutatokészités

ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— 1smeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédias dokumentum készitése sordn a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo¢ alapelveket;

— etikus moddon hasznélja fel az informdcioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozés
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1smeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el €s formdzza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmazo prezentacio létrehozésa, formazéasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek

— A bemutat6 objektumaira animéciok beallitasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megoldésa, a csoportmunka tAmogatasa

— Az informaciéforrasok etikus felhasznéaldsanak kérdései



FOGALMAK
prezentacid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutatd 1étrehozasa, paramétereinek beéllitasa

— Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

— Prezentacio készitése kiseléadashoz (a digitalis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato6 készitése projektmunkéban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatasahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval, az informacioforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel 6ndlloan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészito vagy szovegszerkeszto programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus éabra létrehozasa, 0sszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése kiilonb6zo tipusu dokumentumokba

— Digitalizal6 eszkdzok megismerése. Kép, hang €s video digitalis rogzitése

— Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

— Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldésa grafikai programmal: dbrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép, hang, video
digitalis rogzitése; digitalizadldo eszkdz, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok,
szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kép, hang ¢s video 0nallé rogzitése ¢€s tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
fenyképezogéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo téméaban

— A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaformaban

— A sajat eszkozzel készitett képbdl, videobol képrészlet kivagasa prezentdcidhoz vald
felhasznalas céljabol

— Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésii digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagihoz kapcsolodo
témaban

— Bemutatokészité vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodé témaban



TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacios technologia fejlodésének gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatasait.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Onalloan keres informdciot, a talalatokat hatékonyan szfiri;

— az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informécios tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacio szerepe a modern tarsadalomban

— Informacidkeresési technikak, stratégiak

— Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

— Az informatikai eszk6zok hasznalatanak kovetkezményei a személyiségre €s az egészségre
vonatkozo6an

FOGALMAK
e-Viladg; e-ligyintézés; virtudlis személyiség; informacios tarsadalom; adatbiztonsag;
adatvédelem; digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvanos és barati forumba hozzaszolas, posztolas, masok hozzdszolasdnak értékelése

— A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacids szabalyok értékelése

— Az elektronikus kommunikécié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6zd vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold bedllitasok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezese a kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

— FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfelelden informaciok keresése valamelyik
keresdmotorban, és a taldlatok hatékony sziirése

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— célszertien vélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— haszndlja a digitalis haldzatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— az informatikai eszkozoket 6nalloan hasznalja, a tipikus felhasznal6i hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszertibb felhasznaloi szintii hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszkozoket mitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos mitkddési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

Tudatos felhasznaldéi magatartds erdsitése, a felelés eszkozhasznalat kialakitéasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhben

FOGALMAK

adat, informécio, hir, digitalizalds, mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikécios eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszkdzok
operacids rendszere, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A digitalis eszk6zok feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozd alloméanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatdson keresztiil

Projektfeladathoz kacsolodéan hasznaland6 periféridk lehetdségeinek megismerése,
hasznalata



7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5-6. évfolyam tananyagéhoz, annak
spiralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozdsa — az életkornak, ezaltal a magasabb
absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kdzismereti tudasnak megfelelden — lehetoveé teszi
sszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése,
vektorgrafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagaba. A
digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére 1ényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 1) témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakorében a
tanulok mar csoportmunkdban  Onalléan  fejlesztenek  blokkalapu  programokat,
megismerkednek az 5-6. osztalyban tanulttol eltéré platformmal is. A 8. osztaly végére a
blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodolasi eszk6z lezarasra kertil.

7. éviolyam

Evi 0sszes oraszam: 36 ora

A témakorok attekinto tablazata:

TEMAKOR NEVE ORASZAM

Algoritmizalas és blokkprogramozas 11

Online kommunikacid 2

Robotika 4

Szovegszerkesztés 6

Bemutatokészités 4

Multimédias elemek készitése 4

Az informdcios tarsadalom, e-Vilag 3

A digitalis eszk6zok hasznalata 2
OSSZES ORASZAM: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

ORASZAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ¢értelmezi az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;

egyszeri algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kodolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— 1ismeri és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

— a probléma megoldasadhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

— vizsgalni tudja a szabalyoz6 eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

— Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegold6 tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasanak
egy lehetséges modja

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, eldgazasok és ciklusok. Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

— Példék tipusalgoritmus hasznalatara

— A vvezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazéasa

— A program megtervezése, kodolasa

— Animdci0, grafika programozasa

— Mozgasok vezérlése

— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mikddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FoGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi mod, szekvencia,
elagazds, ciklus, elemi adat, egyszerii algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras,
figgvény, kodolas, animdcio, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas,
tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Eletkornak és  érdeklédési  kornek megfeleld  hétkoznapi  tevékenységek — és
informécidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldésa

— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
igényld programozasi feladatok megoldésa

— Projektmunkdban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

— Egyszerti algoritmussal megadhaté mozgésok vezérlése valds €s szimulalt kdrnyezetben,
az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fiiggvényében

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa

— Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kérnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacié

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri ¢s betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat ¢és a személyes informdaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikdacioés csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1€pések, hasznalhatd eszk6zok
— Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznélataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhszolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— FElektronikus levél irdsa, tizenetkiildd és csevegdprogram hasznéalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartasaval

— FEtikus ¢és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és madés tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazésokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben adatok
taroldsa €és megosztasa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatésai,
felhOszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gylijt szenzorok segitségével,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1smeri ¢s hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerli eszkdzok segitségével
— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FoGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, eldgazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagal6 robot programozésa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gylijtott adatainak rogzitése, feldolgozéasa egy akadalypalyéan; a
viselkedés modositasa a gylijtott adatoknak megfeleléen



TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges €¢s multimédids dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a
nyomtatds kornyezetre gyakorolt hatasaival;

etikus modon hasznédlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentumok 1étrehozasa, formézasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szdveg tipografiaja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és él51ab

Tablazat beszarasa a szovegbe. A tablazat formazasa

Iskolai, hétkoznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

Mentés kiilonb6z6 formatumokba

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, éldfej,
¢lolab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsdgai, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallé 1étrehozasa, példaul iratmintak,
adatlap készitése

Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolédd problémahoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémédhoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6é dokumentum
készitése Onalldan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi
korrol

Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése €s sablonként torténd mentése, €lofej €s €l6lab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatdsanak megbeszélése, mentése ¢és
megnyitasa PDF formatumban

Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen



TEMAKOR: Bemutatokészités

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédiads dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon haszndlja fel az informdcioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szdveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videdt tartalmazd prezentacio
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleirés, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatoban

— Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

— Az informaciéforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentaci6, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacio készitése kiseléadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
élethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéaban végzett tevékenység dsszegzéséhez, bemutatasahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitdsaval az informacidforrasok etikus hasznélataval

— Té4jekoztatd vagy reklamcéll, automatikusan ismétlddd, animalt bemutato készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentacidkészitd alkalmazassal

— Elkészitett prezentacid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozd
formatumokba

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszk6zokkel 6nalloan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatdkészité vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) és javitasa



— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eléadasokhoz és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai abra Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilonbozd
tipusu dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok,
csomoOpontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsol6do kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése
és felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleirés, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6zo dokumentumokba, eldadasokhoz és bemutatokhoz

—  Abrakészités soran egyszerti transzformaciés miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus moddszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informéciods technolégia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1smeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— online gyakorolja az 4llampolgari jogokat és kotelességeket;

— 1smeri az informécidkeresés technikajat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacios technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatdsainak
felismerése

— Az informécio szerepe a modern tarsadalomban

— Informaciokeresési technikak, stratégiak, tobbszempontl keresés

— A digitalis eszkdzok egészségre €s személyiségre gyakorolt hatdsai

— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznal6i magatartasanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios
tarsadalom, adatvédelem, internetes blin6z¢s, digitalis eszk6zoktol valo fliggdség



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informacios tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul 6kori szamolasi modszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

Az allampolgéari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példadul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megeléz6 vagy ezekre reagald, biztonsdgot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozdsségi portalokon, keresdémotorok hasznélata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok ¢és az online identitds védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése
Tobbszempontt, hatékony informacidkeresési feladatok megolddsa mas tantdrgyak
tananyagahoz kapcsol6do6 témaban

TEMAKOR: A digitalis eszko6zok hasznalata
ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszeriien valaszt a feladat megolddséhoz hasznéalhat6 informatikai eszkdzok koziil;
onalloan haszndlja az operacios rendszer felhasznéloi feliiletét;

onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban,;

az informatikai eszkozoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznal6i hibakat elkertili, és
elharitja az egyszerlibb felhasznaloi szintli hibakat;

értelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek minéségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai

Az informatikai eszkdzok miikodési elveinek megismerése €s hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos mitkodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszkozok, mobileszk6zok operacios rendszerei

Az operacids rendszer segédprogramjai. Az alloményok és konyvtarak tomoritése

Az operacios rendszerek, helyi haldzatok eréforrdsainak haszndlata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhaszndloi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitésa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség €s a hozza
tartozo jogosultsdgok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében
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adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizdlds mindsége, kodolas, kodolasi problémak,
ergondmia, be- ¢és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértdr, kommunikacios
eszk6zok, mikodési elv, milkodési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei,
mobileszkdzok operacids rendszere, operacios rendszerek eszkozkezelése, operacios rendszer
segédprogramjai, allomanyok ¢és konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus
informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban
Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo alloményok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikdodés érdekében
Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozésdhoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa

A 3D megjelenités lehetéségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

K6z6s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartozd hozzaférési és jogosultsagi szintek
megismerése

8. évfolyam

Evi 6sszes oraszam: 36 ora

A témakorok attekinto tablazata:

TEMAKOR NEVE ORASZAM
Algoritmizalas és blokkprogramozas 4
Online kommunikaciod 2
Robotika 4
Szovegszerkesztés 4
Bemutatokészités 2
Multimédias elemek készitése 2
Téablazatkezelés 14
Az informacios tarsadalom, e-Vilag 2
A digitalis eszk6zok hasznalata 2
OSSZES ORASZAM: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
egyszeri algoritmusokat elemez ¢és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;



a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven,;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyozo6 eszkozok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcioja

A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak
egy lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Animacio, grafika programozasa

Mozgasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hatdsanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mod, szekvencia,
elagazas, ciklus, elemi adat, egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras,
figgvény, kodolas, animdcio, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas,
tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld hétkoznapi  tevékenységek — és
informécidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel
Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa
Tipusalgoritmusok — 0Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztis — hasznalatat
1gényl6 programozasi feladatok megoldasa

Projektmunkéban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldéasaval és Osszeallitasaval

Egyszerli algoritmussal megadhatdé mozgasok vezérlése valos €s szimulalt kornyezetben,
az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fiiggvényében

Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kdrnyezetben



TEMAKOR: Online kommunikacié

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

— Onalloan kezeli az operécios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacios csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikdaci6 a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teend6 1épések, hasznalhato eszkozok
— Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatdsok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatdsok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— FElektronikus levél irdsa, iizenetkiildd és csevegOprogram hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabélyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez €s mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikécios
alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai ¢lethez €s mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi ¢és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatédsai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gytijt szenzorok segitségével,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megval6sitasa, modellezése egyszerli eszkozok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozéssal

— Vezérlési feladatok megoldéasa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmiikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkéak
soran

FoGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagal6 robot programozésa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozésa

— A robot szenzorokkal gyljtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyéan; a
viselkedés modositasa a gyiijtott adatoknak megfelelden

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus modon haszndlja fel az informacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazd dokumentumok 1étrehozésa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szdveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Elofej és él61ab

— Tablazat beszlrasa a szovegbe. A tablazat forméazasa

— Iskolai, hétkoznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

— Mentés kiilonb6z6 formatumokba

— Az informaciéforrasok etikus felhasznéaldsanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, él6fej,
¢élolab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallo létrehozasa, példaul iratmintak,
adatlap készitése

— Adott tandérai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodd problémdhoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémdhoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
készitése onalloan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmény egy adott torténelmi
korrol

— Adott dokumentum tartalmanak megfelelé szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése €s sablonként torténd mentése, €lofej €s €l6lab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbardt nyomtatdsanak megbeszélése, mentése ¢és
megnyitasa PDF formatumban



— Szdveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon haszndlja fel az informdcioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videét tartalmazd prezentacid
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatdoban

— Iskolai, hétkdznapi problémak kozds megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

— Az informaciéforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentaci6, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznaldsa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatasahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval az informacioforrasok etikus hasznélataval

— Téjékoztatd vagy reklamcélu, automatikusan ismétl6dd, animalt bemutatd készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazéssal

— Elkészitett prezentacid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozd
formatumokba

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszk6zokkel 6nalloan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— K¢ép, hang ¢és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-
készités) és javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eldadasokhoz és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai abra Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilonbozo
tipusu dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek
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képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok,
csomopontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kapcsolédé kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése
és felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleirés, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6zo dokumentumokba, eldadasokhoz és bemutatokhoz

—  Abrakészités soran egyszerti transzformaciés miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznélata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— az adatokat tablazatos formaba rendezi ¢s formazza;

— problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

A témakor tanuliasa eredményeként a tanulé:

— cellahivatkozasokat, matematikai tuddsanak megfelelo képleteket, egyszerii statisztikai
figgvényeket hasznal tablazatkezeld programban;

— az adatok szemléltetésé¢hez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacigjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

— Téablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok téblazatos formaba rendezése, feldolgozdsa. Adatbevitel, javitas,
masolés, mozgatas elsajatitdsa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szdmitasok. Statisztikai fiiggvények hasznélata
tablazatkezel6kben

— Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeriil probléméak megoldésa a tablazatkezeld program segitségével



— Az adatok grafikus dbrazoldsi lehetdségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas, masolds, mozgatas, relativ és abszolut
cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznélata, paraméterezés, adatok
csoportositasa, diagram létrehozésa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Meérési eredmények, nyomtatott s online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai ¢élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodod, valamint kozérdekii adatok gytijtése
kiilonboz6 forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények
alkalmazasa egy tablazatkezeld programban

— Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informéciods technolégia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1smeri az informacios tdrsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

— online gyakorolja az 4llampolgari jogokat és kotelességeket;

— 1smeri az informéciokeresés technikajat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érintdé fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacios technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatdsainak
felismerése

— Az informécio szerepe a modern tarsadalomban

— Informaciokeresési technikak, stratégiak, tobbszempontl keresés

— A digitalis eszkdzok egészségre €s személyiségre gyakorolt hatdsai

— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaldi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios
tarsadalom, adatvédelem, internetes blin6z¢€s, digitalis eszk6zoktol valo fliggdség



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informacios tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul okori szdmolasi médszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

Az allampolgéari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példadul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megeléz6 vagy ezekre reagald, biztonsdgot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok ¢és az online identitds védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa €s torlése
Tobbszempontli, hatékony informacidkeresési feladatok megolddsa mas tantdrgyak
tananyagahoz kapcsol6do6 témaban

TEMAKOR: A digitalis eszko6zok hasznalata
ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszeriien valaszt a feladat megolddséhoz hasznéalhat6 informatikai eszkdzok koziil;
onalloan haszndlja az operacios rendszer felhasznéloi feliiletét;

onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban,;

az informatikai eszkozoket onalldoan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, €s
elharitja az egyszerlibb felhasznaloi szintli hibakat;

értelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodoldsaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése és hasznélata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos mitkodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

Az operacids rendszer segédprogramjai. Az alloményok és konyvtarak tomoritése

Az operacios rendszerek, helyi haldzatok eréforrdsainak haszndlata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhaszndloi magatartas erdsitése, a felel0s eszkdzhasznalat kialakitdsa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség €s a hozza
tartozo jogosultsdgok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében
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adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizdlds mindsége, kodolas, kodolasi problémak,
ergondmia, be- ¢és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértdr, kommunikacios
eszk6zok, mikodési elv, miikdodési paraméterek, halozatok felhasznalasi tertiletei,
mobileszkdzok operacids rendszere, operacios rendszerek eszkozkezelése, operacios rendszer
segédprogramjai, allomanyok ¢és konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus
informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszk6z0k és perifériainak feladatot segité felhasznalasa projektfeladatokban
Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo alloményok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében
Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozésdhoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa

A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban
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megismerése



